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JavaScript, un langage de
programmation pour le web

e JavaScript permet notamment de :

- manipuler par programmation les codes HTML et CSS d'une page

- gérer des éevénements declencheés par |'utilisateur sur la page (ex : click
de souris, appuis sur les touches du claviers, etc...)

- lire des données en ligne ou dans un fichier, les manipuler, les afficher...

e JavaScript fournit de nombreuses bibliotheques
logicielles ("ajouts" par rapport au JavaScript de base),
par exemple :

- jQuery pour faciliter la manipulation du HTML/CSS et la gestion des
événements

- P5 (code créatif), Leaflet (cartographie), D3 & Plotly (visualisation de
données)


https://jquery.com/
https://p5js.org/examples/
https://leafletjs.com/
https://d3js.org/
https://plot.ly/javascript/

Algorithme vs programme

* La description séquentielle des traitements effectués par un
programme s'appelle un algorithme (souvent écrit en pseudo-
code)

e L'ecriture dans un langage de programmation d'un algorithme,
enregistré dans un fichier, est un programme informatique
(directement exécutable dans le navigateur dans le cas de
JavaScript)

* Les instructions sont les actions ou traitements effectués par un
programme et sont exécutées |'une apres |'autre dans l'ordre
d'écriture du code (i.e. de haut en bas)

e Les donnees manipulées par le programme vont étre mémorisées
dans des variables



Algorithme vs programme

e Exemple d'algorithme

Variables

guantite, prixUnitaire, prixTotal : nombre

Déebut

afficher("Entrer le prix unitaire du produit :")

lire(prixUnitaire)

afficher("Entrer la quantité de produits :")

lire(quantite)

prixTotal = prixUnitaire * quantite

afficher("Le prix total est de ", prixTotal, " €")
Fin



Algorithme vs programme

e Exemple de programme JavaScript

var prixUnitaire = prompt("Entrer le prix unitaire du produit'");
var quantite = prompt ("Entrer la quantité de produit");
var prixTotal = prixUnitaire*quantite;

alert("Le prix total est de "+prixTotal+" €");



Notion de fonction

* Une fonction est un sous-algorithme qui contient une série
d'instructions exécutées lorsqu'on appelle la fonction

- On appelle la fonction grace a son nom suivi de parentheses

- Elle peut éventuellement utiliser des données qu'on lui passe entre les
parentheses (entrée de la fonction)

- Elle peut éventuellement retourner un résultat (sortie de la fonction) qui
devra étre récupéré dans une variable

nom de la fonction

poids — »

taile — » ImC() ————» résultat

- Appel en JavaScript et récupération du retour dans une variable monImcl :

monimcl = imc (55, 1.69);



Notion de fonction

* || existe de nombreuses fonctions prédéfinies qu'on
utilise telle quelle

- dans JavaScript (affichage, saisie clavier,...cf ci-apres)

- dans des bibliotheques logicielles JavaScript (graphisme, cartographie,
visualisation de données, etc.)

|| est possible de définir ses propres fonctions

- Cf suite du cours "Algorithmique et JavaScript"
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Mise en place et exécution du
code JavaScript

e Le JavaScript est exécuté dans le navigateur et lancé par
une page web au moment du chargement de celle-ci

e Pour faire exécuter du code JavaScript depuis une page
web, il faut placer des balises HTML <script> et </script>
dans cette page

e Ou placer le code JavaScript ?

- 2 solutions :
1) Placer le code JavaScript directement entre les balises <script> et </script>

2) Placer le code JavaScript dans un fichier indépendant (d'extension .js)
auguel on fait référence dans la balise <script> grace a |'attribut « src » :

e Ex:<script src="js/monCode.js"> </script>
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Mise en place et exécution du
code JavaScript

e OU placer les balises <script> et </script> ?

- Elles peuvent a priori étre placees n’'importe ou dans le HTML
(avec quelques différences de comportement dues au
chargement et a |I'exécution du code)

e Dans |'élément <head>
e Dans |'éléement <body>

- On adoptera les pratiques suivantes :

e placer les balises <script> et </script> a la fin du <body>
(juste avant </body>)

- Cela permet de charger la page HTML/CSS avant
d’exécuter le JavaScript.
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Mise en place et exécution du
code JavaScript

e Comment charger des bibliotheques/modules externes ?

- |l est souvent utile voire nécessaire d'utiliser des bibliothéques externes
(ex : jQuery)
- Ces bibliotheques externes sont elles aussi chargées chacune par une

balise <script>, a placer avant celle qui appelle notre propre programme

e ) solutions :

1) Télécharger le fichier de la bibliotheque depuis le site officiel, le
placer dans le répertoire de notre projet et utiliser un lien local :

<script src= ></script>
2) Utiliser un lien en ligne vers |la bibliotheque
<script src= ></script>
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https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/3.4.1/jquery.min.js
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Environnement de développement

- Ecriture du code

- Débogage avec I'outil "console" du navigateur
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Environnement de
développement

e Ecriture du code :

- Dans un éditeur de texte avec coloration (ex : Notepad++)
- Dans un logiciel de développement type IDE (ex : Brackets, SublimeText,...)
- En respectant |la syntaxe du langage

e Ex:chaque ligne d'instruction en JavaScript doit se terminer par un point

virgule " ;

e La coloration vous aide a repérer les erreurs de syntaxe !

e Débogage : affichage d'erreurs et de messages de controle
dans le programme
- Dans l'outil console du navigateur (a utiliser absolument!!!)

e Chercher la console dans les Outils de développement

- Dans la console de I'IDE
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Environnement de
développement

e |Les outils de developpement web du navigateur

- Permettent de voir et éventuellement modifier :

e |3 structure d'une page HTML

e Les feuilles CSS

e Les sorties console du JavaScript
e Lesrequétes/réponses réseaux

e Les performances



Environnement de
développement

e Acces simple dans de nombreux navigateurs

- Menu « Développement web » ou « Plus d’outils »/« Outils de
développement »

- Ou, click droit sur la page > « Examiner/Inspecter I'élément »

- Ou selon |le navigateur, raccourci clavier : F12, Ctrl+Maj+l,
Ctrl+Maj+C, ...

W\e @ Débogueur [¥ Editeurdestyle | (D Performances T Réseau = B % oc x Q [ ||ekmens| Network Sources Timeline Profles Resources Audits Console @ca3> | £ O, x
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Environnement de

développement
e Inspecteur d'elément HTML CSS

Sélecteur d'élément Options du visualiseur de style

- I.
» Console ‘ () Débogueur ‘ [# Editeur de style (&) Performances | T Réseau ‘

< html..js.indexeddb. history.draganddrop.w... body.page-wrapper.dir-ltr section#ld > | Q | O |

<!DOCTYPE html>
4<html class=" js indexeddb history draganddrop websockets localstorage” lang="fr"
xmlns:fb="http://www.facebook.com/2888/Ffbml" xml:lang="+Fr">»ev
b <head></head>
4%body class="page-wrapper dir-1ltr" data-layout="naboo">
{script type="texts/javascript™ src="http://tags.clickintext.net/replicate.log
J/2ee=075&apicitIdPA. XTime=9b3971Ffdf48db5c121398113cbbbl72b&apicitIdPAPXT imeMore="
»Sscript>
{script jtype="text/javascript™ src="http://apicit.net/target/ping.php2ref=http%3A
ezer.com/search/virgingapicitsrc=1&fromtimeout=8"></script>
id="loading_bar"™ class="page-loader"»</section®

| Q, Fitrer les styles | + &

élément { inline

1

naboo-98+961699448e. 467 cdf2cf53c.cs5:1
.page-wrapper i
bottom: @px;

left: Bpx;

b overflow:

position:
right -

Liste des regles CSS appliquées 4

Page HTML en mémoire o oo ,
a l'élément sélectionné



Environnement de
développement

e Console JavaScript

Filtres Bouton de vidage

i | L1 Inspecteur (i Débogueur | Ef Editeur de | () Performances ‘ T Réseau | e | o : o @0 =

@ Feéseau @ 55 55 @ Sécurité @ Journal Vider la conzole | Q, Filtrer

4 mutating the [[Prototype]] of an object will cause your code to run very slowly; instead create the object with core-27d..:12:1866
the correct initial [[Prototype]] wvalue using Object.create

4 L'utilisation d'XMLHttpRequest de fagon synchrone sur le il d'exécution principal est obsoléte a cause de son external-a?..:18:@
impact négatif sur la navigation de 1l'utilisateur final. Consulter http://xhr.spec.whatwg.org/ pour plus
d*informations.

4 Ce site utilise un certificat SHA-1 ; il est recommandé d'utiliser des certificats possédant des algorithmes de ook . com
signature ayvant recours @ des fonctions de hachage plus robustes que SHA-1. [En savoir plus]

]
Intitulé de I'erreur Emplacement de |'erreur sous |la
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forme fichier:ligne:colonne
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Fonctions JavaScript de base pour |'affichage et la lecture au
clavier
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Fonctions JavaScript de base pour
I'affichage et la lecture au clavier

 Affichage de type "popup"”
alert ("Hello world! I am an alert box!!");

o Affiche a l'utilisateur une popup avec un message et un bouton OK

e Saisie au clavier

var prenom; // déclaration d’une variable prenom

prenom = prompt ("Entrer votre prénom :");

» Affiche un message avec une zone de saisie de texte et un bouton OK

* Renvoie la valeur saisie par |'utilisateur (qui peut étre récupérée dans une variable, ici
prenom) sous forme d’une chaine de caractéres (qu’il faudra parfois convertir en
nombre pour pouvoir effectuer des calculs avec...)

o Affichage dans la console (pour debogage par exemple)

console.log ("Valeur de la variable prenom :"+prenom)

;
» Affiche un message dans la console du navigateur
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e Permet d'afficher des valeurs de variables
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