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Objectifs Principaux de laObjectifs Principaux de laObjectifs Principaux de la
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Découvrir la culture
rennaise, ses lieux
importants, et où la
retrouver sur le
campus de Rennes 2 



Quelle Approche
didactique? 



Actionnelle 

Actif Vie réelle Contextualisation

Engagement Motivation Tâche concrète 



Contextualisation

L'intégration des nouveaux étudiants dans la vie-
étudiant à Rennes et assurer une transition
harmonieuse vers l'environnement académique
et social de la ville.



Vie réelle



Tâche concrète 

Acheter des billets dans un musée, 
Se renseigner dans une galerie,
S’inscrire à une activité en ligne,
Chercher un livre en ligne. 



"Le seul apprentissage qui influence réellement le
comportement d'un individu est celui qu'il découvre lui-

même et qu'il s'approprie".
Philippe Mierieu 



Actif 

Autonome 

Son propre
rythme 

Ses
préférences

Ses capacités

Engagement Motivation



Les consignes



La diversité des supports 



Rédiger 

La diversité des exercices 

Quizz

Glisser dépossr

Comparer Chercher 

Coopérer Partager 



La diversité des outils interactifs 



La diversité des outils interactifs 



LES ACTIVITÉS



COURTES

VARIÉES

LUDIQUES



4 DIMENSIONS DE
L’APPRENTISSAGE : 

cognitive
méta-cognitive

socio-affective
motivationnelle



COGNITIVE



Compréhension orale



Compréhension orale



Compréhension écrite



Compréhension écrite



Production orale



Production écrite 



Activités concrètes et
utiles



META-COGNITIVE



Auto-évaluation



Auto-évaluation



Auto-évaluation



Feedback



Feedback



MOTIVATIONNELLE



Objectifs clairs



Encouragements



Certifications



SOCIO-AFFECTIVE



Activités collaboratives



Activités collaboratives



Activités récréatives



Serious game



Immersion



VIVRE UNE
EXPÉRIENCE



C’est donc ça, l’ingénierie

pédagogique ?

Principaux enseignements retirés du projet

Difficultés rencontrées et solutions trouvées

 

BILAN



Méthodologie

Ce projet nous a permis  ...

Connaissances

Compétences

Méthodologie Maîtrise des outils

Analyse réflexive



Au départ, On se lance dans le projet à

corps perdu !

Idées

Plan

Recherche

Outils



TRAVAILLER ….. VITE

            

 ET COMPRENDRE 

QU’ON N’A PAS POSÉ LES BONNES QUESTIONS

 

 



DOUTER               



DÉSACCORD  
  

 CONCESSIONS



S’INSPIRER DES AUTRES GROUPES

Écouter leurs avis 



RECTIFIER



 FINALEMENT…

NOUS Y SOMMES ARRIVÉS !!!


