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Master 2 DDL – NIPRO
Numérique et ingénierie pédagogique pour l’enseignement des langues
Projet numérique – Semestre 1 (S9)

Le projet numérique du premier semestre consiste en la conception d’une séquence pédagogique destinée à être intégrée dans un ENT (Espace Numérique de Travail), par exemple sous la forme d’un MOOC (Massive Open Online Course). En groupe, les étudiantes et étudiants conçoivent un parcours d’apprentissage numérique en travaillant la didactisation des contenus, leur médiatisation et leur scénarisation, avec pour objectif une diffusion auprès d’un public élargi.
Ce projet vise le développement de compétences en ingénierie pédagogique, en création de ressources numériques et en conception d’activités interactives. Il mobilise des outils de médiatisation, des environnements virtuels et des dispositifs collaboratifs afin de proposer une expérience d’apprentissage immersive et accessible.
Au fil du semestre, les étudiantes et étudiants sélectionnent et exploitent des ressources éducatives libres (REL), produisent des contenus multimédias et élaborent des activités pédagogiques variées. L’intégration d’outils numériques innovants, notamment d’intelligence artificielle conversationnelle, participe à la mise en situation des apprenantes et apprenants. L’ensemble s’inscrit dans une démarche collaborative et professionnalisante incluant des phases de test, d’évaluation croisée et de réflexion sur les usages pédagogiques du numérique.

	Mots-clés : ingénierie pédagogique – REL – médiatisation – scénarisation – MOOC – IA – collaboration – innovation – évaluation croisée



1. Organisation des groupes
1. 5 groupes de 5 étudiantes et étudiants : Mise à disposition d’un tableau de constitution des groupes
· Chaque groupe complète une fiche projet comprenant :
1. La composition du groupe ;
· La thématique choisie.

2. Objectif du projet
Chaque groupe crée un chapitre de MOOC sur une situation d’urgence, comprenant :
· Une introduction ;
· Un parcours d’activités pédagogiques ;
· L’exploitation d’un mini-corpus (ressources éducatives libres) ;
· Une évaluation des acquis ;
· Un événement scénarisé dans un monde virtuel (WorkAdventure).

3. Étapes de création de la séquence

	Étape 1 – Préparation du contenu

	· Sélection du mini-corpus de REL
· Définition du public cible (niveau A1 à C2)
· Rédaction d’une introduction pédagogique fondée sur les ressources choisies
· Identification des éléments clés à mobiliser dans l’évaluation finale



	Étape 2 – Création d’activités

	· Analyse d’exemples et élaboration d’activités individuelles et collaboratives
· Identification des supports utilisés : texte, image, audio, vidéo
· Recensement des types d’activités disponibles sur Moodle
· Structuration du parcours pédagogique



	Étape 3 – Interactions & production dans Moodle

	· Complétion de la maquette texte-écran
· Création de ressources (textes, images, vidéos, expositions virtuelles)
· Intégration d’indices à analyser par les apprenantes et apprenants
· Mise en ligne et test du dispositif



	Étape 4 – Intégration de l’intelligence artificielle

	· Conception d’une simulation conversationnelle (Mizou, SchoolAI, Edcafe AI, Build Chatbot, etc.)
· Utilisation de l’IA comme outil d’apprentissage ou de mise en situation



	Étape 5 – Extension dans WorkAdventure

	· Élaboration d’un déroulé valorisant la séquence conçue
· Création d’un scénario interactif exploitant les spécificités du monde virtuel



4. Évaluation & réflexion
Évaluation formative
· Création de quiz interactifs dans Moodle
· Utilisation des forums et commentaires pour le retour entre pairs et avec l’équipe enseignante
Réflexion personnelle
· Tenue d’un journal de bord tout au long du projet
· Participation aux échanges à chaque étape
5. Test & expertise croisée
Phase 1 – Test (POC – Proof of Concept)
·  Chaque groupe conçoit un outil d’évaluation (grille ou questionnaire) et teste la production d’un autre groupe dans deux contextes distincts (dates et publics documentés). Cette phase permet de :
·  vérifier la pertinence de l’outil d’évaluation ;
·  identifier les améliorations possibles ;
·  développer une prise de recul critique.

Phase 2 – Expertise croisée
· Une relecture par un autre groupe donne lieu à une évaluation argumentée incluant :
· des propositions concrètes d’amélioration ;
· une identification des erreurs et éléments à corriger.

6. Livrables et échéances
– Cahier des charges de la salle virtuelle et des activités associées
– Participation à l’événement final lors du séminaire de fin de semestre
– Mémoire incluant le test de la séquence et le retour d’expérience des apprenantes et apprenants

	📌 Le calendrier complet est disponible dans le document : « Fonctionnement général et phases du projet » (espace CURSUS).



7. Évaluation

Présentation orale du projet – 20 %
Critère collectif (10 %) et individuel (10 %).

	Aspects collectifs

	Niv.
	Descripteur
	Note

	A
	Points attendus traités clairement ; structure limpide ; diaporama clair et efficace ; durée maîtrisée.
	4

	B
	1 à 2 réserves sur les critères.
	3

	C
	2 à 3 réserves sur les critères.
	2

	D
	4 à 5 réserves sur les critères.
	1

	E
	Présentation ne répondant à aucune des attentes.
	0



	Aspects individuels

	Niv.
	Descripteur
	Note

	A
	Expression éloquente et fluide, dans une langue précise et maîtrisée, avec un excellent contact visuel.
	4

	B
	Expression claire, quelques hésitations ou imprécisions lexicales ; recours ponctuel à des notes écrites.
	3

	C
	Expression hésitante et parfois confuse ; erreurs notables ; recours fréquent à des notes.
	2

	D
	Propos généralement confus et/ou quasiment aucun contact visuel.
	1

	E
	L’étudiante ou l’étudiant n’a pas pris part à la présentation.
	0



Investissement dans le projet – 20 %
	Investissement individuel

	Niv.
	Descripteur
	Note

	A
	Investissement et contributions remarquables ; élément moteur dans le groupe.
	4

	B
	Bonne implication et contributions importantes au projet.
	3

	C
	Implication satisfaisante, mais apport plus limité que d’autres membres.
	2

	D
	Implication insuffisante.
	1

	E
	Quasiment aucune contribution au projet.
	0



Qualité de la séquence – 60 %

	1. Story board (15 %)

	Niv.
	Descripteur
	Note

	A
	Scénario cohérent, original et réaliste, proposant un parcours instructif et ludique avec des possibilités d’auto-évaluation.
	4

	B
	Scénario intéressant, avec quelques réserves mineures.
	3

	C
	Scénario banal, peu réaliste, insuffisamment instructif.
	2

	D
	Activités disparates s’écartant du thème de la séquence.
	1



	2. Qualité de la rédaction (15 %)

	Niv.
	Descripteur
	Note

	A
	Le contenu de la séquence (activités, consignes, feedbacks) est bien rédigé.
	4

	B
	Quelques réserves mineures.
	3

	C
	Des réserves sérieuses.
	2

	D
	Mal rédigé.
	1



	3. Maîtrise des outils et variété des activités (15 %)

	Niv.
	Descripteur
	Note

	A
	Grande variété d’activités et d’outils (Moodle et externes), modes d’apprentissage multiples, maîtrise technique excellente ; séquence prête à être exploitée.
	4

	B
	Activités variées et micro-tâches bien conçues ; quelques bugs à corriger.
	3

	C
	Gamme d’activités restreinte et / ou activités qui ne fonctionnent pas ; travail important avant exploitation.
	2

	D
	Très peu de variété et / ou séquence inutilisable du fait de dysfonctionnements importants.
	1



	4. Ergonomie et qualité de la finition (10 %)

	Niv.
	Descripteur
	Note

	A
	Aspect visuel professionnel, navigation parfaitement guidée, expérience immersive réussie.
	4

	B
	Aspect visuel agréable et apprenants généralement bien guidés ; quelques réserves sur la clarté des consignes ou la mise en forme.
	3

	C
	Prise en main problématique, consignes peu claires, mise en forme non homogène ; aspect inachevé.
	2

	D
	Liste d’activités non hiérarchisées, consignes insuffisantes, aucun effort de mise en forme.
	1



	5. Documentation pédagogique et droits d’auteurs (5 %)

	Niv.
	Descripteur
	Note

	A
	Toutes les sources soumises au droit d’auteur ont été autorisées ; plan de séquence clair et détaillé.
	4

	B
	Sources recensées ; quelques demandes en cours ; plan de séquence clair.
	3

	C
	Plusieurs sources non identifiées ou sans demandes ; plan de séquence incomplet.
	2

	D
	Droits d’auteurs non respectés et / ou aucun plan de séquence fourni.
	1



Annexe – Points attendus lors de la soutenance

Objectifs généraux
· Présentation du public visé
· Présentation du thème attribué
· Justification du storyboard
· Définition des objectifs principaux de la séquence
· Justification des choix didactiques

Progression de la séquence et exemples
· Présentation de la progression de la séquence
· Justification des principaux outils Moodle mobilisés
· Présentation des outils complémentaires et de leur intégration
· Illustration à partir d’une activité, du point de vue de l’utilisateur

Bilan
· Analyse des difficultés rencontrées et des solutions apportées
· Présentation des principaux enseignements tirés du projet

	La soutenance est réalisée dans la langue de la séquence.
L’évaluation de l’expression orale prend en compte la distinction entre locuteurs natifs et non natifs.
Un export PDF du diaporama est mis à disposition de l’équipe enseignante du master.
Chaque groupe remet :
– un document récapitulatif des sources soumises au droit d’auteur ;
– un plan de séquence détaillé précisant les micro-tâches (durée, objectifs, compétences, modalités, outils et ressources).
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