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1séquence = 4 séances
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Interactivite Realisme

- Lieux de seance = lieu de - Le point de vue de Fei Fei
Rennes 2D - Des activités diversifiees et

- Interactivite entre les séances realistes

Exploration

- Visite de Rennes 2D

- Dans la salle commune :
bouquet d'activités et de liens
externes
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dans la ludification
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